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Curiosidades

Resumen

El presente trabajo intenta mostrar algunas
curiosidades matematicas que pueden ser utiles
en la ensefanza y aprendizaje de la matematica.
Incluye curiosidades numéricas, anécdotas, entre
otros.

1.1 Introduccion

Enlos procesos de ensefianzay aprendizaje de la
matematica, un rasgo conflictivo que se presenta
es el abordaje de la matematica como una
asignatura misteriosa, casi magica. Asi, la unica
forma de hacerla accesible a los estudiantes es
mediante la utilizacion de formulas y algoritmos.
La matemética se presenta a los estudiantes
como una materia de completa aplicacion,
dejando de lado la parte creativa y creadora que
ella nos presenta.

Esto no quita mérito a la necesidad de los
algoritmos y féormulas para algunas aplicaciones
cotidianas, pero si limita la capacidad creadora.

Ahora bien, ;como podemos hacer la clase
de matematica mas amena? Existe muchas
modelaciones te6ricas que nos dan wuna
aproximacion.

Una de ellas es sorprender a los estudiantes con
alguna curiosidad que se logre asociar con la
naturaleza plausible y porque no, a la naturaleza
propia de la matemética.

A continuacioén, se presentdé una recopilacion de
algunas curiosidades que pueden sembrar una
espina de asombro al lector hacia la matematica.
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1.2 Curiosidades Matematicas

1. Curiosidades sobre TT (PI):

a. La notacién con la letra griega 1 proviene
de la inicial de las palabras de origen griego
(periferia) mepipépeia y TrepipeTpov (perimetro)
de un circulo.

b. Esta notacién fue usada por primera vez en
1706 por el matematico galés William Jones
y popularizada por el matematico Leonhard
Euler.

c. El 14 de marzo (3/14) se ha convertido
en una celebracion no oficial para el “Dia
Pi”, derivandose de la aproximacion de tres
digitos de pi: 3,14.

d. Johann Heinrich Lambert (1749-1777), en
1770, mostr6 que:
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e. arctan(1) + arctan(2) + arctan(3) = .

f. 31 =3,1413806..., 0 lo que es lo mismo,
escasim.

g. Una forma de aprender los 20 primeros
digitos es con este poema, sélo hay que
contar las letras de cada palabra:

Soy y seré a todos definible




mi nombre tengo que daros
cociente diametral siempre inmedible
soy de los redondos aros.

2. La seccidén Adrea y otros niumeros

Cuando hablamos de seccién aurea nos estamos
refiriendo a un segmento de recta que representa
a un numero real denotado por la letra @ (phi) cuyo

valor es:
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Aunque la letra ® fue una notacién en honor al
escultor griego Fidias.
He aqui algunas representaciones de ®:
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3. En la tumba de Diofanto de Alejandria,
aparecio el siguiente parrafo:

“Su juventud ocup6 la sexta parte,
después durante la doceava parte
su cara se cubri6 de barba. Pasé
una sétima parte de su vida antes de
casarse y cinco afos después tuvo un
hijo que una vez alcanzada la mitad de
la edad de su padre murié. Su padre le
sobrevivio aun cuatro afos”.

En el parrafo anterior se encuentra la informacion
sobre la edad de Diofanto. Descubrala.

4. Multiplicacién Fulminea

Es interesante el proceso de multiplicacion de los
numeros de varias cifras utilizando por eminentes
matematicos como: Fourier (1831), Cauchy (1840)
y otros.

Supoéngase que se desea multiplicar 5817 X 423
colocamos asi:
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5817x 423 = 2460591

5. Tablas misteriosas

Con las siguientes 5 tablas de numeros, podemos
adivinar el numero que habra pensado una
persona, desde 1 al 31, sabiendo unicamente en
cuales de las tablas se encuentra.

1 3 5 7 2 3 6 7|4 5 6 7
9 11 13 15([10 11 14 15||12 13 14 15
17 19 21 23((18 19 22 23|/20 21 22 23
25 27 29 31([26 27 30 31|28 29 30 31

12 13 14 15/ |20 21 22 23
24 25 26 27|24 25 26 27
28 28 30 31|28 29 30 31

El ndmero pensado es la suma de los primeros
numeros de las tablas donde se encuentra. A si,
por ejemplo, si nos dice que el numero pensado se
encuentraenlastablas 1,3y 4,sera:1+4 +8 =
13;siestdenla3y5, sera: 4 + 16 = 20.

6. El problema de los cuatro cuatros

El objetivo del juego es obtener todos los numeros
naturales del 0 al 100 usando unicamente
cuatro cuatros. Las operaciones permitidas
son las siguientes: suma, resta, multiplicacion,
division, concatenacion (usar el 44 es valido y
en ese caso se habran utilizado ya dos cuatros),
potencias (44 estd permitido gastando asi dos
cuatros), raices cuadradas (si se quiere poner
raiz cuadrada de 4, se escribe w/Z), y factoriales.
También se puede usar paréntesis como se crea
conveniente. Sélo para ilustrar, se presentan los
nameros del 0 al 30.
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7. El numero 666 tiene curiosas propiedades

Cumple las siguientes propiedades:
+ Se puede obtener a partir de operaciones
elementales con las potencias sextas de los
tres primeros enteros positivos:

666 = 16 - 26 + 36

+ Se puede obtener sumando sus digitos y
los cubos de los mismos:

666=6+6+6+63+63+63

+ Se puede obtener sumando los cuadrados
de los primeros siete nUmeros primos:

666 =22+32+524+724+ 112+ 132 + 172

8. El numero 1033 (mil quintillones) es la
potencia de 10 mas grande conocida

que puede representarse como producto de dos
numeros que no contienen ningun cero. En efecto:

1000000000000000000000000000000000 = 233 . 533

= 8589934592:116415321826934814453125

9. El nimero equivalente a la palabra
GOOGLE (600673) si la giramos 180°, es
decir, el 379009, es un numero primo.

10. Se puede construir un poligono regular
de 65537 lados con regla y compas pero no
se puede construir un poligono regular de
7 lados de esa forma.

Esto es debido a la relacion entre la construccion
de poligonos regulares con regla y compas vy los
nuameros de Fermat.

11. El niamero 26 esta situado entre un
cuadrado y un cubo:

52«26«33

Esto es, el numero natural que hay justo antes es
un cuadrado y el que hay justo después es un cubo.

Este hecho no despertaria la curiosidad de nadie
si no fuera porque el 26 es el Unico niumero natural
que tiene esa propiedad. La demostracion de este
hecho se debe a Pierre de Fermat.



12. Agustin Louis Cauchy (matematico
francés, 1789-1857) recibié una vez un
articulo que pretendia demostrar que

x3 +y3+2z3=+3

no tenia soluciones enteras (algo del estilo al
ultimo teorema de Fermat).

En principio esto no tendria nada de extrafio, se
envia a un gran matematico un articulo para que
lo revise. Lo curioso fue la respuesta: Cauchy
devolvio el manuscrito con una simple nota en la
que se podia leer:

33+ 43 + 53 = 63

13. 199 es primo. Y que si se gira 180°
obtenemos el 661, que también es primo.
Y que si se permuta sus cifras obtenemos
los nameros 919 y 991 que también
resultan ser primos.

14. Dirichlet odiaba tanto escribir cartas
que para avisar a sus suegros de que su
mujer y él habian tenido un hijo les mandé
un telegrama que decia: 1 + 1 = 3.
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1.3 Reflexiones

Lascuriosidades matematicas pueden convertirse
en un factor importante de motivacion para los
estudiantes, de ahi que su implementacion logra
cambiar ese mitico rol de disciplina de memoria
y formulas.

Pero no deben ser algo obligatorio, sino,
momentos espontaneos; naturalidad que le da
ese sentido humanista a la disciplina. Asi, poco
a poco, se puede revertir la mala fama hacia los
nameros y las matematicas...
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